Virtual-Reality“ — Virtueller Museumsbesuch mit realer Brille

Brille auf und ab Ins Museum: Seit Mitte Okto-
ber gibt es im Museum der Universitit (MUT)
auf dem Schloss Hohentiibingen eine virtuelle
Ausstellung. Sie bietet Besucherinnen und Be-
suchern die Moglichkeit, frei mit 3D-Exponaten
zu interagieren, die normalerweise in Muse-
- umsvitrinen hinter dicken Panzerglasscheiben
verschlossen sind: Die Objekte lassen sich in die
Hand nehmen, beliebig vergrofern oder auch
kreuz und quer im Raum verteilen. ,Man darf
quasi alles machen, was man in einem normalen
Museum besser nicht tun sollte®, sagt Stefan
Krmnicek, Juniorprofessor fiir Numismatik am
Tiibinger Institut fiir klassische Archiologie.
Noch bis 28. November lauft die Ausstellung.
Konzipiert und realisiert wurde das ,,Virtual-
Reality-Projekt“ diesen Sommer im Rahmen ei-
nes interdiszipliniiren Seminars: dem ,,Museum
virtuell“. Die Veranstaltung wurde in Kooperati-
on der Abteilungen fiir Antike Numismatik und
Digital Humanities durchgefiihrt. Die Karl-Hel-
mut-Eberle-Stiftung hat das studentische Pilot-
projekt gefordert. Von ihr wurde die Universitit
letztes Jahr im Bereich digitaler Lehrmethoden
ausgezeichnet. jau / Bild: Stefan Krmnicek
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