Mit wenig Budget, viel Phantasie und ,Apollonia’s Nightmare*“: Zwei Preise fiirs Universitatsmuseum

Gleich zwel Preise an einem Abend
heimste das Tiibinger Universitdtsmuse-
um MUT vorgestern ein. Zum einen wur-
de wihrend des Miinchner Symposiums
»Das digitale Objekt“ erstmals der ,,DigA-
Mus Award“ verliehen - eine Auszeich-
nung, die fiir Digitalisierungsprojekte an
deutschen Museen und Kultureinrichtun-
gen gedacht ist. Unter 120 Einsendungen
aus ganz Deutschland gewann das Muse-
um in der Kategorie ,,Projekte mit wenig
Budget“ mit seiner virtuellen Schau ,,Den-
tal|Things - eine zahnmedizinische On-
line-Ausstellung“ (links das Ausstellungs-
plakat). Sie entstand als studentisches

Projektseminar mit Studierenden, die Tii-
bingens Zahnmedizinische Lehrsamm-
lung in der Poliklinik fiir Zahnheilkunde
aufarbeiteten. Im zweiten Teil des Praxis-
seminars ab diesem Wintersemester (An-
meldungen noch méglich!) wird die Dau-
erausstellung und die Publikation umge-
setzt. Die bisherigen Ergebnisse und Leis-
tungen werden dauerhaft in der Online-
Ausstellung auf unimuseum.de vorge-
stellt - inklusive interaktivem 360°-Pano-
rama und 3D-Modellen der aktuellen und
geplanten Riumlichkeiten. Die Online-
Ausstellung wurde von den damaligen
MUT-Mitarbeitern Frank Diirr und David

Kiihner konzipiert und umgesetzt. MUT-
Direktor Prof. Ernst Seidl war es wichtig
»Zu betonen, dass alles hier bei uns selbst
gemacht wurde!“ Auch verdeutliche die-
ser Sonderpreis, dass nicht immer sofort
mindestens fiinfstellige Summen und ex-
terne Firmen fiir Digitalprojekte benétigt
werden, sondern beachtliche Digitalisie-
rungsleistungen auch von Museen selbst
geleistet werden kénnten. Ebenfalls am
Donnerstag kiirte die Medien- und Film-
gesellschaft Baden-Wiirttemberg MFG im
Rahmen der Initiative ,Open Culture BW
meets VR die besten Einreichungen der
Studierendenprojekte. Diese Initiative

bringt Kultureinrichtungen und Studie-
rende mit dem Schwerpunkt Virtual Rea-
lity zusammen, um in spannenden Projek-
ten die Museen digital zu unterstiitzen.
Das MUT hatte sich mit einem Datensatz
zu dem Grofiprojekt ,,Dental| Things“ be-
worben, wurde zusammen mit vier weite-
ren Kulturhdusern (dem Landesarchiv Ba-
den-Wiirttemberg, dem Tiibinger Stadt-
museum, der Staatlichen Kunsthalle
Karlsruhe und dem Zeppelin Museum
Friedrichshafen) aufgenommen und
schlieRlich mit interessierten und hoch-
motivierten Studierenden zahlreicher
Hochschulen des Landes zusammenge-

bracht. Nach rund einem Jahr intensiver
Arbeit war es dann schlieRflich soweit,
dass die Ergebnisse prisentiert werden
konnten. ,,Dental| Things“ wurde Thema
von gleich drei Studierendenprojekten,
darunter das Horror-VR-Spiel ,,Apollo-
nia’s Nightmare“. Dazu muss man wis-
sen, dass eine Holzfigur der Heiligen
Apollonia in der zahnmedizinischen
Sammlung als Schutzpatronin der Zahn-
drzte dient (Bild rechts). Und dabei wur-
de dieses Projekt mit dem Preis ,,most in-
novative“ ausgezeichnet. wit
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